
A T T R I B U T S  P R I M A I R E S
Agilité
Perception

Chimique 
Ouïe 
Intuition 
Toucher
Vue 

Carrure
Dextérité
Forme
Intellect
Présence
Volonté

A T T R I B U T S  D E R I V E S
Endurance
Réflexes
Force
Robustesse

F E U I L L E  D E  P E R S O N N A G E  / /  B L U E  P L A N E T  V 2
N o m  
E s p è c e  S e x e  
S t a t u r e  A g e  
Y e u x  T a i l l e  
C h e v e u x  P o i d s  
C o u p e P e a u
A u t r e  

P E X  

P A C K A G E S  D E  T A L E N T S
O r i g i n e
B a c k g r o u n d
P r o f e s s i o n

C A P A C I T E S

MOD I F I C A T I O N S

A RM E S                    F R Q  M U N  BP C M  L  D G  P R O T E C T I O N     N I V E A U  

E Q U I P EM E N T

R é s i d e n c e  
E m p l o y e u r  
F i n a n c e s  
F a m i l l e  
A m i s  &  C o n t a c t s  

R e s s o u r c e s  
A u t r e s  d é t a i l s  

I N F O RMA T I O N S  P E R S O N N E L L E S

P R O F I L
B u t
M o t i v a t i o n  
A t t i t u d e  
T o u c h e  p e r s o  
R ô l e  



ADMINISTRATION Militaire SCIENCES PHYSIQUES

Administration Native Astronomie
Economie Spatiale Chimie
Droit De la rue Géologie
Gestion Métérologie

BEAUX ARTS Physique
AGRICULTURE Comédie
Elevage Artisanat DISCRETION
Aquaculture Danse Camouflage
Culture Musique Filature
Hydroponique Peinture Déplacement silencieux

Photographie
SPORTS Sculpture SUBTERFUGE
Natation Corruption
Tir à l'arc ARMES A FEU Déguisement
Apesanteur Armes de poing Baratin
Parachutisme Armes d'épaule Falsification
Sport Crochetage
Lancer SCIENCES HUMAINES Passe-passe

Anthropologie
COMBAT RAPPROCHE Archéologie SURVIE
Combat armé Histoire Pêche
Combat sans arme Politique Cueillette

Théologie Alpinisme
COMMANDEMENT Navigation
Commandement SCIENCES DE LA VIE Orientation
Logistique Biochimie Pistage
Strategie Botanique
Tactique Génétique TECHNIQUE

Zoologie Informatique
COMMUNICATION Maîtrise d'avaries
Langue MEDECINE Démolition
Négociation Premiers soins Electronique
Discours Médecine légale Mécanique
Persuasion Médecine générale Télécommande
Ecriture Pharmacologie

Psychologie VEHICULES
CULTURE Chirurgie Conduite (2D)
Cetacée Art vétérinaire Pilotage (3D)
Coloniale Voile
Terrienne ARMEMENT MILITAIRE

GEO Armes lourdes
Corporatiste Artillerie
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