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Nom PROFIL
, But
NOMS ANTERIEURS —
R Motivation
AGE TAILLE Attitude
ESPECE SEXE Touche perso
Role
PoID S STATURE PACKAGES DE TALENTS
COULEUR Origine
i Background
DECORATIONS o
Profession
POINTS D’EXPERIENCE

ATTRIBUTS
PRIMAIRES

CARRURE

FORME

AGILITE

DEXTERITE

PERCEPTION o
ECHOLOCATION
OUIE
INTUITION
TOUCHER
VUE

INTELLECT

PRESENCE

VOLONTE

ATTRIBUTS
DERIVES

ENDURANCE
REFLEXES
FORCE
ROBUSTESSE

CAPACITES

Echolocation m

Saut en hauteur cm
Saut en longueur cm
Saut avec €lan m

Course endurance min
Reptation m/a
Course m/a
Sprint m/a
Nage m/a
Lancé m

APTITUDES
ET TALENTS

ADMINISTRATION O
Administration
Economie
Droit

Gestion

AGRICULTURE
Elevage
Aquaculture
Culture
Hydroponique
SPORTS

Nage

Tir a I’arc
Apesanteur
Parachutisme
Sport :

Sport :

Sport :
Lancer

O
O

COMBAT RAPPROCHE ]
Combat armé
Combat sans arme

COMMANDEMENT D
Commandement
Logistique

Stratégie

Tactique

Langue :
Langue :
Langue :
Langue :
Négociation
Discours
Persuasion

COMMUNICATION O
Ecriture

CULTURE
Cétacée
Coloniale
Terrienne
GEO
Humaine
Corporatiste
Militaire
Native
Spatiale
De la rue

Comédie
Artisanat
Danse

Musique
Peinture
Photographie
Sculpture
ARMES A FEU
Armes de poing
Armes d’épaule
Télécommandées

O
BEAUX ARTS D
O

SCIENCES HUMAINES D
Anthropologie
Archéologie
Histoire
Politique
Théologie

SCIENCESDELAVIE ]
Biochimie

Botanique

Génétique o
Zoologie

MEDECINE O
Premiers soins o
Médecine légale
Médecine générale
Pharmacologie
Psychologie
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Chirurgie
Art vétérinaire

ARMEMENT MILITARRE []
Armes lourdes
Attillerie

SCIENCES PHYSIQUES O
Astronomie
Chimie

Géologie
Météorologie
Physique
DISCRETION
Camouflage
Filature

Déplac. silencieux

SUBTERFUGE
Corruption
Déguisement
Baratin
Falsification
Crochetage
Passe-passe

SURVIE

Péche

Chasse
Alpinisme
Navigation
Orientation
Pistage
TECHNIQUE
Informatique
Maitrise d’avaries
Démolition
Electronique
Mécanique
Télécommande
VEHICULES
Conduite (2D)
Pilotage (3D)
Voile
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EQUIPEMENT LOCALISATION PoIDS

MODIFICATIONS ARMURE PROTECTION

ARMES FREQ. TIR. MUN. BouTP. P.COURTE P.MOY. P.LONGUE DEGATS

INFORMATIONS PERSONNELLES GROUPE
MEMBRES
RESIDENCE TERRITOIRE
SYMBOLE
EMPLOYEUR AMIS ET CONTACTS
RESSOURCES
FINANCES AUTRES

MODULE TELECOMMANDE NOTES
TAILLE/FORME

CARROSSERIE

SOURCE D’ENERGIE

PROPULSION/VITESSE

SOUTE

MANIPULATEURS

TELECOMMANDE

EQUIPEMENTS ELECTRONIQUES/ARMEMENT
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